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EDUCACAOQO E CULTURA

ESCOLAS COLORIDAS DO PARANA

PASSO A PASSO - Inscrigao - Sistema SIC Cultura
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CULTURA sistema de Informacao SemTEs 6/ ooz

2. Acesse o
sistema SIC Cultura

Depois de efetivar
o cadastro, vocé
poderd acessar o sistema.

1. Cadastro Agente Cultural -
EQUIPAMENTOS CONSULTA VEICULOS DE
www.sic.cultura.pr.gov.br/ -———-

| AGENDA

Para efetuar a inscricao do
seu projeto, vocé devera
efetuar um cadastro como
agente cultural.

trpouicas Afinaad
05
NOW i:

Cadastros
Parscarieta
Agents Articulsdores



https://www.sic.cultura.pr.gov.br/
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3. Informe seu 6/. ‘ .
usuario e senha

Ao entrar no sistema vocé
ira observar a tela abaixo
e devera selecionar o
modulo Agente Cultural.

Sistemas de Informacao da Cultura

Selecione o médulo que deseja acessar

4. Selecione o médulo ——p
agente cultural.

gl AUXILIO EMERGENCIAL | SAIR

BLANC
SOLICITACAO DO AUXILIO
EEEEEEEEEEE CULTURAL

CULTURAL - LEI ALDIR BAIRED= TR

AGENTE CULTURAL
AREA DE TRABALHO PARA
AGENTES CULTURAIS
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5. Ao entrar no mdédulo selecione a
aba projetos para dar inicio a edi¢ao
das informacgoes.

Agentes [WProjetos Meus |

Agente Cultural

ditais - Incentivo a Cultura

SEED - SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCACAC E DO ESPORTE | [EUNISIS S G SRR E R s D e nto Educacional -
_hamamento
FUNDEPAR - Instituto Paranaense de Desenvolvimento Educacional

Edital 01/2022 - Premiacdo Arte Urbana: Grafite, Educacdo e Cultura - Escolas Coloridas do Parana

Concurso/Prémio
Inscricbes Abertas - Inscrices de 24/03/2022 10:00 a 09/05/2022 17:00

Download:  Anexo IV  &nexoV  Edital de CONCURSO PUBLICO N© 01/2022 - Premiacdo Arte Urbana: Grafite, Educaco e Cultura Anexo VII  Anexo VIII  Anexol  Anexo VI

AnexoII  An

6. Selecione a aba meus
projetos e apods escolha o edital.
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7. ApOs selecionar o edital, o participante podera baixar os
anexos para preenchimento e dar inicio a inscri¢cao do projeto.

Agente Cultural

Agentes  Projetos  Meus Dados  Alterar Senha  Ajuda  Sair

Editais - Incentivo a Cultura

SEED - SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCACAOD E DO ESPORTE FUNDEPAR - Instituto Paranaense de Desenvolvimento Educacional

FUNDEPAR - Instituto Paranaense de Desenvolvimento Educacional

Edital 01/2022 - Premiacdo Arte Urbana: Grafite, Educacdo e Cultura — Escolas Coloridas do Parana +Inscrever Projeto
Concurso/Prémio

Download: Anexo IV Anexo W  Edital de CONCURSO PUBLICO N® 01/2022 - Premiacde Arte Urbana: Grafite, Educacdo e Cultura  Anexo I Anexo 11T Anexo WII  Anexo VITT  Anexs1  Anexo VI I

/

/
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8. Para iniciar um novo projeto o participante devera ler
atentamente o edital e apds selecionar o combo que
indica que ele esta de acordo com 0 mesmo.

Agente Cultural i Meus Dados  Alterar Senha  Ajuda

Novo Projeto Cultural

Edital 01/2022 - Premiacdo Arte Urbana: Grafite, Educacdo e Cultura - Escolas Coloridas do Parana

FUNDEPAR - Instituto de i E i

Concurso/Prémio

Download:  Edital de CONCURSO PUBLICO N° 01/2022 - Premiagdo Arte Urbana: Grafite, Educagéo e Cultura  Anexol  AnexoIl  Anexo Il AnexolV  AnexoV  AnexoVI Anexo VIl  Anexo VI

O INSTITUTO PARANAENSE DE DESENVOLVIMENTO EDUCACIONAL - FUNDEPAR torna piblica a abertura do Concurso Piiblico N°. 01/2022 para a premiacdo de obras inéditas de intervencdes artistico-urbanas em artes visuais, nas linguagens “grafite” e "pintura mural” com o tema "Identidade Local”, a serem realizadas em
muros de escolas da rede piblica estadual em 36 (noventa e seis) municipios paranaenses.
Qualquer interessado(a) poderd impugnar os termos deste Edital utilizando o sistema e-protocolo wiww.eprotocolo.gov.pr.br, no praza de até 2 (dois) dias liteis, contados da data da publicacéo do Edital, sob pena de decadéncia do direito & impugnagio.
£ objeto do presente edital a selegdo de 96 (noventa e seis) propostas e a premiagdo de 96 (noventa e seis) obras inéditas de intervengdes artistico-urbanas em artes visuais, nas linguagens "grafite” e "pintura mural” com o tema “Identidade Local” a serem realizadas em muros de escolas da rede publica estadual em 86
(noventa & seis) municipios paranasnses através da realizacéo de concurso publico.
Entende-se por:
1.1.1. Linguagem Grafite: manifestacéo artistica efetuada geralmente em espacos piblicos que utiliza como suporte paredes e muros, com linguagem de rua elaborada e bem pensada interferindo positivamente no contexto da cidade.
1.1.2. Pintura Mural: manifestacdo artistica que utiliza como suporte paredes e muros e que se diferencia da linguagem do grafite pela impresso da pintura com um carater mais decorativo, porém, que também pode apresentar narrativas e funcdo didatica.
izach hecend idades e suas especificidades presentes na populagdo.

1.1.3. Identidade Local: = ¢gia de reforgo 0 de per e <o do territério paranaense, T 2 diversidade de id

Declaro que todas as informacdes prestadas no projeto e em seus anexos sdo verdadeiras e de minha responsabilidade, podendo @ qualquer momento ser comprovadas, sem prejuize das sancdes civis, penais e administrativas cabiveis, no case de quaisquer irregularidades

De acorde
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Agente Cultural

9. Ao entrar na pagina o participante devera selecionar PI'OjEtOS e

ao abrir o combo clicar em IMeus Projetos.
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10. Entrando em MeuUus Projetos o proponente devera se
certificar se o Edital escolhido é o correto e iniciar sua inscricao

selecionando o campo + INScrever Projetos.

Agente Cultural Agentes

Projetos  Meus Dados  Alterar Senha  Ajuda  Sair

Editais - Incentivo a Cultura

FUNDEPAR - Instituto Paranaense de Desenvalvimento Educacianal

FUNDEPAR - Instituto Paranaense de Desenvolvimento Educacional
Edital 01/2022 - Premiacao Arte Urbana: Grafite, Educacdo e Cultura - Escolas Coloridas do Parana —
Concurso/Prémio
Inscrigbes Abertas - Inscrigbes de 24/03/2022 10:00 a 09/05/2022 17:00
Download: Anexo IV AnexoV  Edital de CONCURSO PUBLICO NP 01/2022 - Premiacdo Arte Urbana: Grafite, Educagio e Cultura  Anexo Il Anexc Il Anexo VIl AnexoVIII Anexol  Anexo VI

\

+Inscrever Projeto

\
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11. Apés a selecdo + Inscrever Projetos o proponente sera

encaminhado para o Edital 01/2022 - Premiag¢do Arte Urbana: Grafite,
Educacao e Cultura — Escolas Coloridas do Parana, onde podera baixar
ele na integra e seus anexos. E importante efetuar a leitura atenta do

edital e apés selecionar o campo De acordo para prosseguir.

Apés a selecdio o botdo Criar projeto é habilitado e podera ser
selecionado pelo participante.

Agente Cultural Agente Meus Dados  Alterar Senha

Novo Projeto Cultural ‘

Edital 01/2022 - Premiacdo Arte Urbana: Grafite, Educacdo e Cultura — Escolas Coloridas do Parana

FUNDEPAR - Instituto Paranaense de Desenvolvimento Educacional

Concurso/Prémio

Download: Edital de CONCURSC PUBLICO N° 01/2022 - Premiacdo Arte Urbana: Grafite, Educacdo e Cultura Anexc I  Anexo Il  Anexo III  Anexc IV  AnexoV  Anexo VI  Anexo VII  Anexo VIII

O INSTITUTO PARANAENSE DE DESENVOLVIMENTO EDUCACIOMAL - FUNDEPAR torna plblica a abertura do Concurso Pilblico N°. 01/2022 para a premiagdo de obras inéditas de intervengdes artistico-urbanas em artes visuais, nas linguagens "grafite" e "pintura mural" com o tema "Identidade Local”, a serem
realizadas em muros de escolas da rede pdblica estadual em 96 (noventa e seis) municipios paranaenses.

Qualguer intereszado(a) podera impugnar os termos deste Edital utilizando o sistema e-protocolo www.eprotocolo.gov.prbr, no prazo de até 2 (dois) dias lteis, contados da data da publicagdo do Edital, sob pena de decadéncia do direito & impugnagdo.

E ohjeto do presente edital a selegdo de 96 (noventa e seis) propostas & a premiagdo de 96 (noventa e seis) obras inéditas de intervencies artistico-urbanas em artes visuais, nas linguagens "grafite” & "pintura mural” com o tema "Identidade Local” a serem realizadas em muros de escolas da rede piblica estadual
em 96 {noventa e seis) municipios paranaenses através da realizagdo de concurso piblico.

Entende-ze por:

1.1.1. Linguagem Grafite: manifestagdo artistica efetuada geralmente em espagos publicos que utiliza como suporte paredes e muros, com linguagem de rua elaborada e bem pensada interferindo positivamente no contexto da cidade.

1.1.2. Pintura Mural: manifestagdo artistica que utiliza como suporte paredes e muros e que se diferencia da linguagem do grafite pela impressdo da pintura com um cardter mais decorativo, porém, que também pode apresentar narrativas e fungdo didatica.

1.1.3. Identidade Local: a estratégia de reforgo ao sentimento de pertencimento e valorizagdo do territério paranaense, reconhecendo a diversidade de identidades e suas especificidades presentes na populagdo.

Declaro que todas as informagdes prestadas no projeto & em seus anexos sd0 verdadeiras e de minha responsabilidade, podendo a gualguer momento ser comprovadas, sem prejuizo das sangdes civis, penais e administrativas cabiveis, no caso de quaisquer irregularidades.

De acordo
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12. A construg¢ao do projeto na plataforma Sic.Cultura é iniciado pela aba 6”
Identifica;éo. Nessa aba deve ser preenchido o campo Titulo &

onde o proponente deve informar o NOMe do seu projeto e
selecionar os combos de Abra ngéncia do projeto que é Pa rané,
Faixa Or¢amentaria que indica o Valor da premiacao e
Areas do Projeto que ¢ Arte Urbana.

Titulo

Titula: |Hi5tuf|-rias para boi dormir

Abrangéncia

13. Preenchida essa etapa clique em Gravar
Identificacao do projeto.

Faixa Orcamentaria
@ R% 20.000,00 - R$ 20.000,00

Areas do Projeto

@ Arte Urbana \
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14. Na aba Categorias o proponente devera selecionar se o projeto
sers Grafite ou Pintura Mural e Gravar Categorias.

15. Para selecionar a categoria basta

clicar no Iapls localizado no canto
direito da tela.

Identificacdo Categorias Apresentacdo Plano de Realizagdo do Projeto Ficha Técnica/Curriculo Documentos e Informagdes a serem anexados Arquivos de Orientagdo para Baixar

Categorias do Projeto
Arte Urbana

Deisy Micheli de Araujo

Categorias

O Grafite

O Pintura Mural
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16. Na aba Apresentagﬁo o proponente devera contextualizar o 6”

projeto, narrando a ideia central e inserindo informagdes importantes

para auxiliar na compreensao do trabalho.

E fundamental discorrer como esse trabalho ira reforcar o sentimento
de pertencimento dos moradores do municipio escolhido.

A atencao e o adequado preenchimento desse campo é fundamental
para que os membros da comissao de analise de mérito possam
compreender e julgar adequadamente os trabalhos.

Arguivos de Orientagdo para Baixar

Ficha Tecnica/Curriculo Documentos e Informacdes a serem anexados

Identificacdo Categorias Apresentacdo Plano de Realizagdo do Projeto

Apresentacdo

Historias para boi dormir se trata de uma narrativa baseada em uma historia local da cidade de escolha constante no edital e gue =se tornou lenda urbana.

A Lenda Urbana a ser apresentada na pintura mural € a do Fantasma de Soraia, lenda essa contada pelos moradores do municipio de Invento no Parana.
Reza a lenda gque uma jovemn garota muito bonita da regido, apos ser abandonada pelo =eu noive e largada pela familia, e excluida pela comunidade em gue wvivia...continua (o texto € meramente exemplificativo)

O trabalho ird trazer a narrativa dessa lenda gque vem sido passada de geragdo em geracac pela comunidade local reforgando o sentimento de pertencimento dessa comunidade.

A ilustragdo apresenta os persocnagens XROSssoirenisy e Yoo
Az=im por diante...

17. Lembre-se sempre de Gravar ao final de
cada aba trabalhada. |

Maximo de caracteres permitidos: 5000
4237 caracteres restantes




18. No Plano de Realizagﬁo do projeto deverd ser FUNDEPAR
selecionado o municipio de escolha. Em TIpO de Local /A.
selecione ESCOlQ e informe o nome da escola em LOcCal de
realizacao.

Atengao: nesse primeiro momento, nos campos data de inicio e

término, o proponente podera colocar datas de livre escolha, que
somem 10 dias corridos e que sejam posteriores ao fechamento do
edital (09/05/2022). Ap6s homologagdo dos resultados e assinatura do
contrato, o proponente modificara a data levando em conta as
vigéncias tratadas no contrato assinado.

resentacao Planc de Realizagdo do Projeto

Plano de Realizacdo do Projeto + Adicionar novo plano realizacio

Deisy Micheli de Araujo
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19. em Ficha Técnica / Curriculo preencha todas as

informacgoes solicitadas.

E importante considerar que no edital um dos critérios que serdo
analisados para pontuagao é o curriculo, a trajetdria do proponente e
seu tempo de atuag¢ao como artista de “Grafite” ou “Pintura Mural”.

Projeto Cultural -

Chdiga: 52155
Edrtsl M= 0172022
Esfera Administrativa: FUNDEPAR - Instituta Faranssnse da Desermvahvimenta Sducackanal
Madslidads: Cancursa/Prémia
Trtusa:
Proponante: Dwisy Michall de Arauja Peszoa Fizica CRF: 003,78, 515-22

Ficha Téonkos Curriouly

Ficha Tecnica/Curriculo

= Tipa Pcu-un:l Fisca v

= Funciu:l |

= h.lume:l |

Mames frtisthoo: | |

o I

Mimerg d= dentficacia flsc.ull
[para sctrangsinos):

vaer |

'.ﬁmndcntunciu:l

= Formaglio Tieukssa: |
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20. Aba Documentos e informagbes a serem

anexadas — nesse momento o participante devera inserir os
documentos conforme os anexos indicados no edital.

Documentos
Drcumento
1 Bunawg I - Dsclaracia da Mio-Impsdimenta de Participecia
2 Bunawa IV - Daclaracio de At=ndimenta 50 Estabalacida na Decrata Federal W 1045472021
3 Disclaracks o= Rssidéncls ou Co-residéncia [Answos [ = [T 9o Edital 0172022, respscthvaments)
4 Cartidiia d= Débibas: Falathvas & Orédibas: THbuténios Fadersls = & Divida Athva da Untda [Raguisridsds perant= o Sistema de Saguridsds Sockal)
= Campravants d= Aasidincla [tals coma conta 4= e, Sgus, Irternat, gis ou belafhne)
(-1 Céipla da documesnta de ldentilcacla JRG, OMH, CTPS, passaparts ou outros qus cantenna o ndmesna da fiG = OPF) ou outra documessnta oficlal com oo gus comaros kiads kgual ou supsrkar & 18 [dezalta) anas na data d= inscrigla, bem coma a sus naclkonalidads contenda compravasia
T POF conforme modala no Anewa VI contenda planiiha da custos com os valores das tintas = materials para & Intervencla artistica, materials d= EPLs, transporte, hospadagem, alimentacia, antre gutros
=) POF cantendd cranagrama d= sxscusa sxpliciando & =tapss = quantidadss d= dizs para cads ~taps da reslizaci da inbervenclia artistica, nda podenda axosder & 10 diss corridas
a9 POF contenda o d=s=nha da obra = qu= posEa s&r sxecutada no muna da =goals =soalhida dentre aguslss relacionados no Anewa deste Edital
1 POF cantendd portiilla =m frmata 84, oom na minima 02 (duss) = mésxima 10 [dez) paginas

Delsy Michell de Araujo
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Duvidas recorrentes referentes aos anexos Gﬁ
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21. Anexo V - ¢ importante ressaltar que as fotografias e medidas constante

nesse anexo sao apenas referéncia com valores aproximados que deverao ser
confirmadas pelos participantes inscritos.

O recurso do street view é somente para auxiliar na orientagao espacial dos muros ele
nao pode servir como base para realidade atual.

Atencao:

Atencao:
22. Anexo VIl - MODELO DE APRESENTACAO DA PLANILHA DE CUSTOS

A planilha de custos deve prever todos os gastos que o proponente tera e se trata de um planeja Mmento de custos.

Esse planejamento deve ser apresentado, porém, o proponente nao ird prestar contas desses gastos.

A importancia desse planejamento de custos vai impactar diretamente no trabalho.

Com ele é possivel identificar, por exemplo, a necessidade de remanejamento de gastos, verificagao da viabilidade economica
da realizagao do projeto pretendido, formas de otimizagcao desses custos e, além disso, também auxiliara na tomada de
decisOes para execug¢ao do projeto.

Na planilha de custos é importante o proponente quantificar material, especificar esse material e efetuar a pesquisa de preco
de mercado para ter a indicagao do valor gasto com cada detalhe.

O mesmo serve para servigos ou até contratacao de terceiros para te auxiliar na execucgao.
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Ao final do preenchimento o proponente podera imprimir seu projeto
e encaminha-lo para avaliacao.

.



